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BLOQUEO DE AULA
 (Servidor de imágenes virtuales turing.ugr.es)

 Es posible para un profesor bloquear el arranque de un aula, y permitir el arranque sólo con 
un código adicional, de forma que solamente puedan arrancar los que conozcan el código. Así se 
evita que puedan usar ese aula otros usuarios que no formen parte de la sesión de prácticas.

Especialmente se puede usar en las aulas de redes, donde no se quiere que ningún alumno ajeno a la
sesión de prácticas pueda interferir en esta.

Para poder hacer este bloqueo:

• Es necesario usar una cuenta de profesor

• La forma de hacerlo es acceder con un navegador a turing.ugr.es, introducir el profesor su 
usuario, password  y en el campo código de la pantalla principal de rembo:

A21!60!codigoarranque codigo

El formato es:

•  aula que se va a bloquear.

•  tiempo en minutos que va a estar el aula bloqueada.

•  codigoarranque es un código que el profesor decide aleatoriamente para bloquear una 
sesión de prácticas

• codigo   es la imagen que va a arrancar.

El aula A21 estará bloqueada durante 60 minutos, y sólo se puede arrancar  introduciendo el alumno
en el campo código:

codigoarranque codigo

Es decir el código que especificó el profesor en el paso anterior. 

Al transcurrir el tiempo establecido de bloqueo, se podrá arrancar normalmente.
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